软件工程
1、 课程基本情况
课程编号：11111520
课程总学时：32 ，讲课：32  ，上机：0
课程学分：2
课程分类：必修           

开课学期：秋          
开课单位：经济管理  学院  信息管理与电子商务   系  
适用专业：电子商务
所需先修课：程序设计、数据库原理
课程负责人：周南
2、 课程内容简介
本课程是电子商务及相关专业的必修课。课程任务是培养学生采用工程化思想、技术和方法来进行大型软件系统的开发与管理的能力。课程的主要内容包括了解软件的特点和软件危机产生的原因，软件工程发展概况和主要研究内容，软件生命周期理论，软件工程技术和方法；学习软件项目管理的理论、方法和管理工具；学习和掌握软件开发过程中的可行性分析、需求分析、概要设计、详细设计、测试、维护等各个阶段的任务、方法和工具；学习结构化方法和面向对象方法在各阶段中的应用。课程的重点之一是软件项目管理中的项目进度控制、软件质量保证、软件配置管理，要求学生了解相应管理技术、方法和工具；重点之二是掌握软件需求分析阶段中结构化分析方法和面向对象的分析方法和相应工具。
三、各部分教学纲要

1、课堂讲授部分教学内容要点、基本要求及学时数等。

第一章 软件工程概述 （3学时）

（1）掌握软件的概念、特点，了解软件的分类、软件的发展和软件危机。

（2）掌握软件工程过程和软件生存周期、软件工程的目标和原则。
第二章 软件项目管理 （3学时）

（1）软件项目管理的主要过程和内容，了解软件开发成本估算、成本－效益分析、风险分析、进度安排、软件项目的组织、软件质量保证、软件配置管理。

（2）掌握软件项目管理的相关方法和工具。
（3）了解软件质量保证体系与质量保证的实施、软件工程标准化、软件过程能力评估的CMM模型。
第三章.软件的可行性分析与初步计划 （2学时）

（1）掌握可行性研究的过程和内容，了解成本估算的方法。
（2）了解初步计划的内容以及可行性研究报告内容。

第四章 软件需求分析  （6学时）
（1）了解软件需求分析的过程、各阶段的特点

（2）学习结构化分析方法，掌握结构化分析工具

（3）掌握结构化分析模型数据流图、数据字典、实体关系图和状态转换图的使用
（4）掌握加工处理逻辑的表达工具：：层次方框图、Warnier图、IPO图、结构式语言、判断树、判断表。

（5）学习需求验证与评审
（6）了解用于支持需求分析的快速原型化方法、
（7）学习软件需求规格说明书的主要内容。
第五章.软件概要设计（6学时）
（1）了解概要设计中的总体布局、系统的处理方式、计算模式选择的内容。 
（2）了解软件体系结构的发展，了解B/S模式与web应用。
（3）学习结构化设计方法，掌握模块化、抽象、逐步求精、信息隐藏和局部化、模块的耦合与内聚等方法。
（4）掌握面向数据流的设计方法，能够区分变换流与事务流，并通过变换分析由数据流图导出软件的结构图。
（5）掌握描述软件结构的图形工具HIPO图、结构图
第六章 软件详细设计（2学时）
（1）了解详细设计中的代码设计、数据库设计、系统平台设计、模块算法与数据结构设计、接口设计的目标与任务。
（2）掌握程序流程图、N-S图、PAD图等过程设计的方法。

（3）系统设计说明书的主要内容。
第七章 软件实现及维护 （2学时）
（1）了解程序设计语言的分类、程序设计风格、程序效率、程序复杂性度量。
（2）了解软件测试的过程与策略，了解单元测试、集成测试、确认测试、系统测试各阶段的任务目标，了解白盒法、黑盒法的相关测试方法。

（3）了解软件维护的概念、软件维护活动、软件可维护性。
第八章 面向对象的需求获取 （4学时）
（1）了解面向对象方法概述及特点，掌握对象、封装、继承、动态等概念；

（2）学习面向对象分析方法，学习用例、角色、关系等概念，会使用用例图、活动图、状态图等对象模型技术来描述软件需求。

第九章 面向对象的分析与设计（4学时）
（1）了解面向对象的分析与设计的建模语言UML；
（2）学习面向对象的分析建模过程和方法，学会用序列图和协作图来描述需求场景。

2、实验、实习部分教学内容与要求：
本课程配套有专门的“软件工程课程设计”课程，因此本课程以课堂讲授为主，不再安排上机内容。
四、使用教材或主要参考书：
教材：

《软件工程初级教程》陶华亭主编  清华大学出版社，2010年3月第1版
执笔人：周南
审定人：赵冬梅
                                     2011年 9 月 9日制定
Software Engineering
1. Basic information

Course code: 11111520
Total teaching hours: _32_, among which_32_ hours for lectures, _0_ hours for experiments
Credits: 2
Type of the course: compulsory
Teaching terms: autumn
Owner of the course: College of Economics & Management
Majors applicable: Electronic Commerce
Prerequisites: Programming、Database Principles
Person in charge of the course: Zhou Nan
2. Course description 

This course is a compulsory course for electronic commerce and related major.This course aims to cultivate students’ capabilities to apply engineering thoughts, technologies and methods to perform large scale software system development and management. The main contents in this course include understanding features of software and reasons of its crisis, development overview of software engineering and main research areas, software lifecycle theories, software engineering techniques and methods; learn software project management theories, methods and management utilities; learn and master tasks, methods and utilities involved in feasibility analysis, requirement analysis, simplify design, detail design, test, maintenance phases occurred in the development process; Learn structural method and object-oriented method applications in those phases. One of the key points lies in project progress control in software management, software qualification insurance, software configuration management. It asks students to understand related management skills, methods and utilities; another key point lies in mastering methods and tools for structural analysis and object-orient analysis in the requirement analysis phase.
3. Design of each teaching section

(1) The main contents of each teaching section, basic requirements, and teaching hours 

Chapter 1 Overview of software engineering (3 hours)

1) Master software concept, feature. Understand software classification, development and crisis.

2) Master software engineering process and lifecycle, objectives and principles.

Chapter 2 Software project management (3 hours)

1) Software project management main process and contents, estimation of software development cost, cost-effective analysis, crisis analysis, schedule, software project organization, software quality assurance, and software configuration management.

2) Master software project management methods and tools

3) Know software quality assurance system and its implementation, standardization of software engineering, CMM model in software process capability evaluation.

Chapter 3 Software feasibility analysis and its preliminary plan (2 hours)

1) Master process and contents of feasibility study, and understand methods for cost estimation

2) Understand preliminary plan contents and feasibility study report contents

Chapter 4 Software requirement analysis (6 hours)


1) Understand software requirement analysis process and features in each phase.


2) Learn structural analysis method and master related tools


3)Master dataflow diagram, data dictionary, entity relationship diagram and status-exchange diagram in the structural analysis method


4) Master express tools for process logic, layered diagram, Warnier diagram, IPO diagram, structural language, judgment tree and table


5) Learn requirement verification and inspection


6) Know fast prototype method for supporting requirement analysis


7) Learn main contents of software requirement specification

Chapter 5 Software preliminary design (6 hours)


1) Understand general layout, system process method, computational mode and its contents in the preliminary design


2) Understand software system development, B/S mode and Web application


3) Learn structural design method, master modularized, abstract, iterative, information hidden and localization, model coupling and cohesion, etc.


4) Master dataflow-oriented design methods, be able to identify transform flow and transaction flow, and import software structural diagram from dataflow through transform analysis.

5) Master graphical tools of HIPO diagram and structural diagram for software structure description.
Chapter 6 Software detailed design (2 hours)
1) Understand objectives and tasks of code design, database design, system platform design, module algorithm and data structure design, and interface design in detailed design including
2)Master methods of Process design, such as Program flow diagram, N-S Diagram ,PAD（Problem Analysis Diagram）.
3) Learn main contents of System Design Specification.
Chapter 7 Software realization and maintenance (2 hours)

1) Understand classification of program language, program design style, program effectiveness, program complexity and measurement.

2) Understand software test process and strategy, know tasks and objectives of unite test, integrated test, confirmative test ,and system test; know test methods of white box, and black box..
3) Understand concepts of software maintenance, maintenance activities, maintainability.
Chapter 8 Object-oriented requirement acquisition (4 hours)

1) Understand object-oriented method and its features, master concepts of object, encapsulation, inheritance, dynamic, etc.

2) Learn object-oriented analysis method; learn concepts of use case, role, relation, etc; be able to use object model technologies like use case diagram, activity diagram, status diagram, etc. to describe software requirements.

Chapter 9 Object-oriented analysis and design (4hours)

1) Know unified model language (UML) for object-oriented analysis and design

2) Learn object-oriented analysis process and method; learn sequence diagram and collaboration diagram to describe requirement scenes.
(2) The contents and requirements of the sections of experiments and internship: 

This course has corresponded “Software Engineering Curriculum Design” course. There is no an extra arrangement for computer practice.

4. Teaching materials or references: 

Teaching materials:
Tao Huating, Basic Tutorial of Software Engineering. Tsinghua University Press, 2010.3
Written by: Zhou Nan
Authorized by: Zhao Dongmei
Composed on Sep.9th,2011
